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Justificació: 

La lògica matemàtica es coneix com un determinat tipus de pensament reflexiu que ens

permetrà conèixer l’entorn. És a dir, els infants precisen conèixer i comprendre la realitat

que els envolta. Però per arribar aquí cal conèixer les regularitats d’aquest entorn, conèixer

l’ordre  en  què  tot  es  manifesta.  S’han  de  anar  construint  a  partir  dels  processos

d’exploració i experimentació. 

Primerament l’infant necessita aquest procés de reconeixement de l’element o objecte ja

que sense aquesta identificació no pot construir cap idea ni elaborar cap raonament. En

aquestes  primeres  manipulacions  sobre  els  objectes  anem  coneixent  les  qualitats

sensorials (pes, temperatura, color, forma etc...) És dons la primera base de coneixement

que  ens  permetrà  disposar  d’un  reconeixement  individualitzat  sobre  cadascun  dels

objectes. 

Un cop iniciat aquest procés, passarem a un segon punt que ens permet relacionar d’una

manera  o  altre  fer  classificacions,  ordenacions,  correspondències,  seriacions,

comparacions, relacions d’ordre o equivalència entre objectes iguals o diferents. És per

això que a partir d’aquestes experiències l’infant pot començar a formular hipòtesis sobre

què passarà. I finalment operar, basada en la relació causa-efecte, és a dir: dos o més

trossos de fusta poden unir-se per fer-ne un de més llarg, un got d'aigua pot repartir-se en

dos, … com qualitatius: la barreja d'uns colors en dóna uns altres, canvis de formes… O ja

sigui relacionant les posicions del nostre cos a l’espai, la relació entre les posicions dels

objectes a l’espai, les posicions de les parts dels objectes entre si etc.. 

Arribats  aquest  punt,  els  objectius  curriculars  de  0  a  3  anys  associats  a  la

logicomatemàtica, destaquem els següents:



Objectius d’aprenentatge:

1. Àrea de la descoberta d’un mateix i dels altres. 

 Autoconeixement i gestió de les emocions.

 Expressar   les  pròpies  emocions  per  mitjà  dels  diferents  llenguatges.  Adquisició

progressiva del vocabulari referit a les emocions.

 Joc i moviment.

 Exploració de moviments en relació amb un mateix, els altres, els objectes, i la situació

espaciotemporal, tot avançant en les possibilitats expressives del propi cos.

 Experimentar   i  interpretar  sensacions i  significats  referits  a l’espai:  dintre-fora,  davant-

darrere.

 Autonomia personal i relacional. 

 Seguretat  i  confiança  en  les  pròpies  possibilitats  d’aprenentatge  i  satisfacció  pels

progressos assolits.

2. Àrea de la descoberta de l’entorn. 

 Exploració de l’entorn. 

 Observar i identificar les qualitats dels elements de l’entorn.

 Identificació de figures planes: triangle, quadrilàter i cercle, que formen part d’elements de

l’entorn.

 Experimentació i interpretació. 

 Observar i  reconèixer les semblances i  diferències en organismes, objectes i  materials:

color, grandària, mida, plasticitat, utilitat, sensacions i altres propietats.

 Mesurar objectes manipulables per conèixer-ne les característiques i comparar-los. 



 Raonament i representació.

 Comparar,  ordenar  i  classificar  els  objectes  i  material,  establint  relacions  qualitatives  i

quantitatives, per reconèixer patrons, verbalitzar regularitats i fer anticipacions.

 Situació dels objectes en l’espai, reconeixent la posició que respecte d’un punt determinat.

 Identificar els canvis que es produeixen en l’entorn i en el temps, establint relacions causa-

efecte.

3. Àrea de comunicació i llenguatges. 

 Observar, escoltar i experimentar. 

 Escoltar i comprensió de contes, com a font de plaer i d’aprenentatge.

 Parlar, expressar i comunicar. 

 Comunicar a través del codi matemàtic en situacions de la vida quotidiana.



      

 Activitats d’aprenentatge:

 Seguidament deixem una mostra de les diferents activitats proposades, les quals la majoria

d’elles estan ambientades en el món de l’espai, ja que creiem que és un tema idoni per enllaçar

amb els més petits, partint de la base que un canvi de perspectives sempre és interessant per

ensenyar i aprendre: 

PROPOSTA 1. Destapa i Fica.

És disposa d’una caixa on hi ha taps de diferents mides e colors. Per tal d’introduir les

boles de diferents  colors  i  tamany una vegada hagin  desenroscat  els  taps.  El  material

emprat en aquesta proposta:

 Caixa mitjana.

 Taps de diferents colors.

 Boletes de diferents colors.

 Pintura 

PROPOSTA 2. Classifica i ordena.

Proporcionem 4 tubs de colors (vermell, groc, blau i verd) per tal de classificar la pasta pel

diferent color i és pugui observar i comparar la quantitat de pasta que hi ha a cada tub. El

material emprat en aquesta proposta:

 Tubs de cartró de diferents colors.

 Pasta. 

 Pintura (per pintar els macarrons i els tubs).



PROPOSTA 3. Crea el coet. 

Un cop finalitzades les diverses activitats logicomatemàtiques implementades a l’aula de

P3, del Baltasar Segur. Durem a terme l’activitat final, la qual entre tots crearem un coet.

On seguidament anirà seguida d’una explicació del conte “ una gran aventura” per tal de

que cada infant pugui crear/construir la seva idea de “coet” proporcionant un tub de cartró a

cada nen/a per tal de decorar-lo. El material emprat en aquesta proposta:

 Tubs de cartó.

 Gomets (de diferents formes i colors)

 Cartolina 

PROPOSTA  4. Treballem els nombres.

Proporcionem diverses plantilles amb nombres de l’1 al 4 amb diferents colors, per tal de

classificar la pasta pel nombre i els colors que indiqui la plantilla. El material emprat en

aquesta proposta:

 Plantilles (1-3, 1-4) i a la inversa.

 Macarrons de colors.



PROPOSTA 5. Treballem la seriació natural. 

Per tal  d’incrementar  en la  natura,  és proporciona una superfície de fusta  la qual està

dividia en 3 parts: sorra, arena de color blau i fulles. En la qual es planteja una seriació amb

diferents elements naturals (pedres, pinyes i petxines) en la que els infants poden seguir-la

a través  d’unes  plantilles  ja  creades o bé crear  la  seva  pròpia.  El  material  emprat  en

aquesta proposta:

 Pedres 

 Petxines 

 Fulles 

 Pinyes

 Superfície ambientada.

PROPOSTA 6. Segueix la seriació de colors.

En una caixa de bombons els infants disposen d’una seriació de colors creada dins d’ella,

en la qual s’ha de col·locar cada bola en el seu color corresponent. El material emprat en

aquesta proposta:

 caixa de bombons

 boles de colors 

 seriació creada 

PROPOSTA 7. Dibuixa sobre la sal

En una caixa, en la qual dins d’aquesta hi ha dipositada sal s’ha de plasmar el número (1-3)

el qual es trobi com a plantilla a seguir. El material emprat en aquesta proposta:

 Caixa de fusta
 Sal
 Plantilla número (1-3)



PROPOSTA 8. Dibuixa sobre la sorra.

En una caixa, en la qual dins d’aquesta hi ha dipositada sorra s’ha de plasmar el número

(1-3) el qual es trobi com a plantilla a seguir. El material emprat en aquesta proposta:

 Caixa de fusta
 Sal
 Plantilla número (1-3)

PROPOSTA 9. Crea diferents formes.

És  posa  a  l’abast  de  l’infant  plantilles  de  diferents  formes,  per  tal  de  que  realitzi  un

reconeixement del patró posant pedres de colors per sobre. El material emprat en aquesta

proposta:

 Plantilles de diferents formes.

 Pedretes de diferents colors.

PROPOSTA 10.  3 formes.

A partir de 3 blocs de fusta, s’ha de relacionar e classificar les diferents formes (triangles,

rodones i quadrats) seguint un ordre de més gran a més petit i a la inversa. Seguidament

es proposa de classificar les diferents figures per colors, forma o mida. El material emprat

en aquesta proposta:

 3 blocs de fusta.

 Pintura (verd, vermell i blau)

 Paper de guix.

PROPOSTA 11. Puzzle cares.

Arrel de les fotografies proporcionades per les tutores de P3 de  l’escola Baltasar Segur,

hem pogut crear un puzle amb la intenció que l’infant pugui arribar a veure la fotografia de

cada una de la seva educadora. El material emprat en aquesta proposta:



 Fotografies de les educadores.

 Cartolines.

PROPOSTA 12. Puzle formes.

Classificació a partir de les diferents formes (cors, triangles, quadrats i rodones) per tal de

trobar la parella, segons la forma i el nombre que hi hagi dibuixat. El material emprat en

aquesta proposta:

 Pals de metge

 Retoladors de colors

PROPOSTA 13. Twistter.

Pel que fa en aquesta activitat,  disposem d’un hule de color blanc, on els infants amb

l’ajuda d’un dau el llencen per tal de col·locar-se damunt de les diferents figures de colors

(quadrat, triangle, rodona), corresponent. El material emprat en aquesta proposta:

 Hule blanc.

 Plataforma quadrada de poliespan.

 Plantilles de les diferents figures. 

 Velcro.



PROPOSTA 14. Figura Fons

En una bossa es disposa de diferents materials de diferents formes, mides, colors, etc...

amb l’objectiu que l’infant posi la mà i el material que tregui, ho relacioni amb la fotografia

corresponent. El material emprat en aquesta proposta:

 Bossa fosca. 

 Material: llapis, pilota, mitjó, globus, el nombre 2,

rodona  groga,  os  de  peluix,  macarrons,  cullera

petita, caixa petita regal, i quadrat verd.

 Plantilla dels diferents materials.

PROPOSTA 15. Dins, Fora.

Posem a l’abast de l’infant un coet per tal que treballin les diferents posició a l’espai (fora,

dins, davant, darrera, al costat). El material emprat en aquesta proposta: 

 Un coet.

 Caixa petita.

 Pintura negre.



Avaluació: 

Mitjançant l’avaluació valorarem aspectes relacionats amb el progrés dels infants. L’objectiu

principal d’avaluar cada sessió és poder reajustar les activitats a les necessitats dels infants i

millorar la nostra tasca educativa.

a) Valoració del progrés i evolució dels infants

Dues eines bàsiques ens serviran per recollir  la  informació necessària  sobre els infant  per

valorar el seu progrés. La primer és lla documentació pedagògica; i  la segona, una graella

d’observació.

 Documentació pedagògica: la documentació pedagògica ens ajuda entendre a l’infant,

deixa constància del que fa, de com aprèn, de que li interessa. A les criatures, els permet

veure i comprovar les seves pròpies accions, atès que una bona documentació hauria de

ser com un llibre de memòries en què cada infant es pogués reconèixer i on es valorés la

identitat individual i la del grup.

 Graella d’observació: elaborarem uns ítems d’observació, uns trets en els quals haurem

de fixar per valorar el progrés de l’infant o assoliment dels objectius didàctics de la unitat.



Annex 1. Graella d’observació 

UP. El llenguatge logicomatemàtic 

identificar:

SI NO Cal  millorar Observacions

Q
ua

lit
at

s Reconèixer les qualitats sensorials (color, mesura, mida, textura etc...) i els 

seus atributs.

Q
u

an
ti

ta
ts

Comprendre els principals quantificadors (molts, pocs, tots, cap)

Comprensió i representació dels nombres (1-3)

P
o

si
ci

o
n

s

Reconèixer les nocions especials bàsiques (dins-fora) (davant-darrere)

Relacionar: SI NO Cal  millorar Observacions

Q
u

al
it

at
s

Classificar a partir d’un criteri qualitatiu.

Seriacions: reconèixer els patrons.

Q
u

an
ti

ta
ts

Seriació numèrica

Classificar a partir d’un criteri quantitatiu

P
o

si
ci

o
n

s

Comparar posicions ( més que... menys que...)

F
o

rm
es

Classificació de figures geomètriques a partir de criteris elementals. 

Associació de formes. 

Nen/a:                                           Data:

Curs:                                              Classe:

Tutor/a:                                               



Operar SI NO Cal  millorar Observacions

P
o

si
ci

o
n

s

Canviar de posició a través de girs i simetries. 

F
o

rm
es

Canvis de formes.

Annex 2. Conte “Una gran aventura”.



Una gran aventura

Una vegada hi havia un astronauta que volia anar al planeta dels nombres, no tenia cap coet i

va provar de construir-ne un, però no se n’acabava de sortir. Va demanar ajuda a un paleta per

si li volia construir el coet. El paleta li’n va fer un, però a l’hora d’enlairar-se no hi va haver

manera  que pugés. El paleta li va dir que demanés l’ajuda d’un ferrer, i això ho va fer.

. Aquest va fer un coet de llauna, però no hi va haver manera de fer pujar aquella ferralla. El

ferrer li va dir que un mecànic el podria ajudar. I aquest va construir un motor molt gran per

poder aixecar  el  coet  de la llauna. Llavors el  paleta va construir  un garatge molt  gran per

guardar-lo, el pintor el va pintar. D’aquesta manera, entre tots se’n van sortir. Ara només faltava

saber si finalment s’enlairaria. 

I sabeu que nens i nenes, l’astronauta de l’escola del Baltasar Segur i els seus ajudants, Ho

havien aconseguit! El coet estava pujant.


